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ST pe 
Avec Jéfroi, le bonhomme de neiges 
enVole-toi pour les sommets. Tu Vas bricoler; 
Cuisiner et jouer avec la neige poudreuse. 
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Briéojed 
Le petit Jéfroi 


Fabrique un petit Jéfrot, En le posant au fond de la boîte, 
Yu pourras (e faire avancer à l'atde d'un aïmant 


IL TE FAUT 

# une boîte de fromage, en carton (pag en bolg), fype Vache qui rit « de la mie 
de pain # un aimant # une punaige 6h métal « une dizaine d'allunetteg « du brigtol 
# du papier « de la peinture en tube « une attache parigienne, 


1 ] Maiaxe dé la 
mie de pain pour 
faire une boule ! 
g'est l6 corps 

de Jéfroi, 

Plante dans cette 
boule la punaisé, 


a) Au-dessus, 
colle uns petite 
boule de mis de 
pain malaxés : 
c'est la téte 

dé Jéfroi, 


a Pains Jéfrol en blanc, 
Quand || ost 860, dessine los youx 
ot la bouche au crayon, Tu poux 

planter une épingle au bout marron 
dans sa bouche pour la pipe, ét lui 
faire un balai avec une allumette 
ot un bout dé bristol, 


animé 


{a cible ; 
Colle, sur le rebord de la 
boîte, une ciblée en papier 
(écrire “100” par 6x6mple), 
Jéfroi doit la toucher en 
évitant l6 feu, 


Un morceau de bnistol, 146 sur le fon 
dé la boite avec uns attache pañsienne 
(demande 4 un adults de faire un pet tro), 
Jéfroi monts eur le bnistol, Tu tournes alors 
l'attache pañsienne / 6t N tourne augei, 


le fou de bois ; 


Du brstol collé entre des 

bouts d'allumettes, le tout 

collé au fond ds la bots, 
Jétroi doit l'éviter, 


{a maison ; 
Deus allumettes 

sur l6 fond, 

) a ti SAnché 
r 6 bord de ls 
bots, pour le tot, 
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L2 
27} l'aimant : 
En le déplaçant sous la boite, 


tu fais avancer le petit Jéfroi, 


collés dans le fond dé la boîte, 


Jéfroi doit passer dessous, 


invente un petit parcours, Par x6mple : passer trois fois sous le tunnel, 
aller toucher la cible, faire le tourniquet, puis rentrer chez si, Tu peux aussi 
Chronométrer le tomps que chacun met pour faire le parcours où donner 

un nombre dé points gagnés à chaque éprouve du parcours, 


æ 


cüisine 


La Montagne 


La Montagne n'est pas uniquement faite de neige. 


IL TE FAUT : # un gâteau rond * | paquet de Petité beurre # une boîte de crème 
dessert au chocolat # Z blancs d'œufs * 250 g de sucre glace # le jus d'un citron 

3 cure-dents * Z guimauves * des bonbons (sucetteg allongées, rouleaux de réglisse, 
pastilles colorées, nounours en gélatine) # un plateau et du papier d'aluminium. 


1 / Recouvre 


ATTENTION : 
AE le plateau avec 
la montagne délicieuse du pabier 
doit être faite ae 


à ; d'aluminium. 
en plusieurs étapes 


pour laisser au glaçage 
le temps de durcir, 


Le mieux est de e l Découpe 
la préparer la veille ton gâteau 
pour le lendemain comme 
sur le dessin : 
PARIE QUE TU LE IRUC : Pose ün gros glagon à cheval 
L e CA a Ç on PEUX FAIRE PASSER sur deux verres. Entoure-le d'un fil, 
Magig uë UN FIL DANS UN au bout duquel pend un poids, 


GLAÇON SANS COU- 
PER LE GLAÇON. 


Le Jil va s'enfoncer dans le glaçon et le 
traverser complètement, sans le casser! 
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élicieuse mé 


Miam, Miam, celle-ci se dévore! 


w Lo glaçage : 
dans un saladier, mélange 
les blancs d'œufs, le sucre 
glace ot le jus du citron. 
Place cette préparation 
au réfrigérateur pendant 
doux heures, 


Pose dessus des bouts de gâteau, comme sur 
le dessin, Recouvre le tout de crème au chocolat 
ot mots ce plateau au réfrigérateur. 


dent 7? 


6 Fabrique le bonhomme de neige 
en enfilant deux guimauves sur 
le cure-dent (dessin ci-dessus). 


Sa 


Li Quand le chocolat est un peu 
durci, dépose une couche de glaçage 
Sur la montagne et remets ton gâteau 
au froid. 
| À Décore la montagne avec des arbres en sucettes, 
le bonhomme de neige et les bonbons. 


L'EXPLICATION LE Eel 
La pression du fit suflit à faire fondre {a glace blu | À 5 
L'endroit du fit, Celui-ci descend done un tout petit peu 
et, tout de suite après, La glace se reforme 
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La chasse, 


Est-ce que +u connaîs le yé#ri? 


C'est l'abominable homme des neiges. 


Voici un Jeu pour le +rouver. 


IL FAUT : # un joueur pour faire le yéti et au moing quatre autreg pergonneg qui geront 
leg chaggeurg; 91 on egt trèg nombreux, on peut faire deg équipes de chaggeurg, 

* un terrain de jeu (forcément dehorg et avec deg cachetteg), M deg Indiceg : 

deg pomneg de pin, deg cailloux, deg branches, de la ficelle... (ou deg balleg, deg crayong..) 


À h Les chasseurs attendent 

un quart d'heure pour que le yéti 
prépare le terrain, en laissant des 
indices. Ils connaissent au départ 
la signification des indices. 


Sur le terrain, le yéti choisit 
l'emplacement de sa maison, 

il dispose ensuite tous les indices 
(voir page 19). Puis il court 

se cacher dans sa maison . 


V0 | amende | 


g D: 
u yvéri  "Uz 
a (4 Y er QU'EST-CE QUE 


| y Los chasseurs partent en chasse, chacun 


de leur côté, Quand un chasseur trouve un indice, L'EVEREST ? 
il l'entève pour éviter que les autres chasseurs A 
ne le trouvent, 

Un gâteau crémaux 
@/ si, au bout d'une demi-heure, le yéti n'a pas qu'on mange dans 
été trouvé, il a gagné. Sinon, le chasseur qui a les Pyrénées. 


trouvé le yéti devient yéti à son tour. 
LES INDICES DU YEN 


Les petites pommes de pain 
C'est le garde-manger du yéti. 
Elles doivent forcément étre posées 
tout près. de sa maison 
(dans un rayon de ciñq/mètres environ). 


La poignée de betits cailloux 
Ce sont les.crottésdu yéti. Cela/signifie BB Ù B 
que sa maison n'est pas dans cé'coin-là. ‘6 Le cri des bergers 
il fauttchercher dans une autre direction, pour rappeler leur 
chien. Car autrefois, 
La flèche les chiennes de berger 
Composée de trois branches s'appelaient Eve : 
(deux petites et une/grande), « Eve, reste, » 
c'est une empreinte. de”yéti. 
Elle indique la direétion/à prendre CAS 
(le yéti doit en laisser{4-suP son passage). La plus haute 
, | montagne du monde, 
La ficelle attachée à un caïliou Elle mesure plus de 
C'est un poil de yéti La ficelle indique 8 kilomètres. 
dans quelle diréctionle yéti a tourné 
(il doit en laiéser2*sur son passage). 14 “2 AejeuuH,| 0P 
« | Jsseuu 6j sueP ‘o/5Y ue 
Le +as de petites branches ES alteee V2 
C'est un feu fait parle Yéti qui avait froid. omsoul 180487 ,1 
Cela veut donc dire qu'il n'était pas LNET 


Près de chez füi. Haut Chercher ailleurs. 


2 0° 
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“bfico 


Mourris 


Les oiseaux ne sont pas comme Jéfrol : 
le froïd, x n'alment pas ça. 

Pour les aider, fabrique une Mangeotre 

et un gêteau-ciseau, 


MANGEOIRE-EXPRESS 


IL TE FAUT 
une boïte de Jue de uit en cart 


de la Picelle + deg citeaux + des gainetr 
(cle la peinture, ai fu Veux la pelhtire) 


Î Découpe la boîte comme sur 
le dessin, Fais-toi aider d'un adulte: 


2 Lave bien la boîte et fais 
sécher (si tu veux, tu peux |& 
peindre ; fais-la sécher alors 
pendant au moins une nuit}: 


3 Passe la ficelle plièe en au 
pat We trou du bouchon et IN 
revisse le bouchon à fond 
Tu peux ainsi acorocher 

ta mangeolire, 


k& Remplis-la de graines. 


1) Chaque écureull se place derrière 
la ligne de départ, tenant ses deux 
baguettes à la main, Sa pomme de 
pin est posée sur cette ligne, 

2) Au signal, les écureuils ramassent 
leur pomme de pin à l'aide de leurs 
baguettes et courent ainsi Jusqu'à 

la ligne d'arrivée («le nid»), 


20 


L'ÉCUREUIL 
LL TE FAUT 


deux boutg de boig 


de 60 Cm de long 

et une pomme de pin 
par Joueur 

(appelé « écureuil ») 


es oiseaux 


GÂTEAU-OISEAU 


IL TE FAUT à 


+ leu mêmee grainea * de la margarine un peu molle 
(éontie du réfrigérateur) # une boîte en plagtique 


*“ une Vieille agtlette, 


@! Mots la margarine 
ramollle dans la boîte 
en plastique, 


@/Ajoutes-y les 
graines et mélange 
avec une spatule pour 
bien les répartir, 


€ Place la boîte au 
réfrigérateur pendant 
4 heures. 


t'y Quand ton gâteaus 
olseau eat blen durel, 
démoule-le et meta-le 
dehors, 


BON APPÉTIT LES OISEAUX! 


Attention : 
SI la pomme de pin tombe pendant 
lo parcours, il faut la ramasser 
avoc les baguettes... 


Le prebier arrivé 
a gagné! 


| Labe MES 1 | 
UNE FLEUR QI POUSSt 
TRÈS HAUT DANS 
LA MONTAGNE, 
Comment | 
révistostrelle au  +tod | 
| A | 
| Len ME | 
_ lültont plpl desrus; | | 
ça il tient chaud, 


B | 
jee el recouvorte 
‘ 19e AE D Fax. | 


LR, A! . A rte) 


jéuWeño 


A 
rs 
& a es 
Fr Eù ÉD D 
F fl C/ £ r tr | d ê ta >< e) F) 5 
_ + À. VV Q] es 1j Per, 


Quand il neige, tous les bruits sont étouffés. 
Sauf si tu joues avec Jéfroi! 


| © 


Les deux versants 
} Chaque couineur se place à un bout d'une vallée ne reçoivent 
du terrain et lance son cri (plusieurs fois). pas le soleil | 


de la même façon, 
D'ailleurs, ils ne portent | 


Pas |@ même non: 
ES COMMENT 
S'AP PELLENT -ILS 1 | 


IL FAUT deux équipes de Z ou 


3 Joueurs # un foulard par Joueur = A | 
em Le sudinet 

© - ?) et le nordinot, 

Dans chaque équipe, FE. @. : rap: B L 

on désigne un «couineur ». 7 ee = À ‘ , 
6/ Durs : | L'adret d 

Les égarés doivent retrouver le couineur de leur etl'ubac. | 

équipe, en se repérant à l'oreille. Quand ça couine Ü {| | 

@/ chaque coulneur choisit trop, on arrête. Le couineur qui a réussi à rassem- È 4 à 
ir il imi bler le plus de ses égaré 6 Art ra) | 

un animal dont il imite deux er le plus de /S88s 69ares 4'9a0ne.e et l'hombrajoui | | 


fois le cri devant son équipe. 
Ex : le sifflement de la marmotte, 
le rugissement de l'ours, 

le braiment de l'âne, etc. 


L-à Tous les joueurs de l'équipe 
qui ne sont pas couineurs se 
bandent les yeux à l'aide d'un 
foulard : ce sont les «égares ». 
ls se placent tous ensemble 
au milieu du terrain. 


* i faut prendre garde à ne pas choisir 
Un terrain dangereux. « Si on n'est pas assez 
nOMbreux; on joue avec un seul couineurs. 

* L'égaré qui Le touche en premier a gagné: 


JEU 1) Les joueurs.s'associent 


deux par deux, dos contre 


LA CO URSE dos, accrochés par les bras 
DE L'’ OURS Chaque groupe de deux 


forme ainsi un «ours », 


22% 


A OUrS» doiVOnLramasseres 

ie go POn où un biscuit, mais attention, 
st Olvent le prendre avec la bouche! 

‘/ 0 Premier «ours» qui y parvient 


à gagné. « 
ns Dr 
à A er = t À 
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Le Coucou | SUISSE ve 


C'est l'heure! 3) LE TOIT 


" Jéfroi r'emmène en Suisse: 
au-rendez-vous des Coucouss. Découpe une bande de 32 cm x 9 cm 
dans le carton ondulé. Fais un trait NIV 
MATÉRIEL à 2 cm du bord pour le pli. TA cul 
Et fais une petite entaille comme Ïll LAURE h 
IL TE FAUT : sur le dessin. 9 va L'ERESRES 
une grosse boîte de céréales 
une boîte de camembert 
une petite boîte d'allumettes 
du carton ondulé 
deux pommes de pin, 
un ressort de stylo-bille 
une attache parisienne, f 
un bouchon en liège CŒUtLE 
50 cm de ficelle 
de la peinture en tube 


* de la colle en tube #4) LE MONTAGE € 


Plie le toit en deux et rabats les bords. 
Découpe un carré de 14 cm de côté 
dans du carton et colle-le sous le 
rebord du toit, comme sur le dessin. 


* 2 À 2 À À À À À 


+ 


* des ciseaux Y 
* un feutre noir ä 
* du coton (pour faire la neige). CAL ATSRRCE 
le toit pour faire 
1) LE CADRAN 2) LE COUCOU la neige 
Fais un trou dans le couvercle de Peins le bouchon, dessine les yeux 
la boîte à camembert. et colle un petit triangle de papier 9 
ù Colle le toit 
Découpe deux aiguilles dans le car- pour le bec. Es 
ton. Peins la boîte, écrit les chiffres sur le devant 


des heures et fixe les aiguilles avec 
l’attache parisienne. 


Enfonce le Resson dans le’bouchon. PER EIE er RS DR 
Perce le fond de la petite boîte d'allu- ER | 
mettes, colles-y du coton et enfonce 
dedans l'autre bout du ressort. 
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Peins ton horlod au dos de la boîte pour pouvoir 


Vire 


Histoires 


Sais-tu comment on dit 
“il fait froid” en japonais ? 
APYESSISS|, : esuodoH 


# 


Un crime a été commis au pôle Nord. 


Après avoir examiné les traces de 
pas dans la neige, l'inspecteur de 
police interroge les habitants : 

- Et que faisiez-vous dans la nuit 

du 15 novembre au 3 avril ? 


£te 


# 


Deux petits esquimaux sont 
assis sur la banquise à côté 
d'une baleine échouée. Et 

ils en ont déjà mangé un bon 
quart. Alors, le premier dit 

à l’autre, la bouche pleine : 

- Les baleines, c'est comme 
les cacahuètes : quand on a 
commencé, on ne peut plus 
s'arrêter! 


Un touriste français s'est perdu dans 
le brouillard de Londres en Grande- 
Bretagne. 

Comme quelqu'un le bouscule soudain, 
il lui demande : 

— Vous ne savez pas de quel côté se 
trouve le fleuve «la Tamise » ? 

- Certainement. Elle est juste derrière 
moi. 

- Vous en êtes sûr? 

- Je pense bien : j'en sors à l'instant! 


2e 


s'apprêtent à se baigner dans 
la mer. À peine entré dans l’eau, 
le premier crie : 

— Oh là là, elle est froide! 
L'autre lui répond : 


son slip! 


DESSIN 


Qu'est-ce que c'est? 
“edid ej euuny nb 1o4er 350,9 : esuodoH 


En plein cœur de l'hiver, deux fous 


— Oh oui! Aujourd'hui, on supporte 


dans un 
agasin 
de chaussures. 


La vendeuse lui essaie des mocassins. 


Le 45 est trop petit, le 46 est trop petit, 
le 48 aussi. La vendeuse dit : “je n'ai 
plus de pointure au-dessus, mais si 
vous voulez, on va essayer la boîte." 


Un homme trouve un pingouin dans 
la rue. Il l'emmène au commissariat : 

— Qu'est-ce que je peux en faire ? 
demande l'homme. 

- Emmenez-le au zoo, répond le com- 
missaire. 

Quelques jours plus tard, le commissaire 
croise à nouveau l'homme et son pin- 
gouin, dans la rue. 

- Mais je vous avais dit de l'emmener 
au zoo! 

- Oui, il a beaucoup aimé. Et ce soir, 

je l'emmène au cinéma! 


cuisine 
/ | bn e 
7 Le 7  d # 
LC pain ç CPICC3 
rs Jéfroi est un gourmand! 
IU+a préparé un pain d'épices pour l'hiver. 


IL TE FAUT : 
* 250 g de farine, 
# 150 g de miel, 
* |0O g de beurre sdlé, 
* 6O g de sucre, 
* un petit Verre de lait, 
* un demi—-sachet de levure. 
* 3 jaunes d'œufs 


A Verse la farine dans un saladier. Fais un puits 
et verses-y les 3 jaunes d'œufs, le beurre salé 
(mou) et le lait. 


2 Ajoute le miel, le sucre et la levure. "3 Verse le mélange dans un moule 


Mélange bien. 


4 Fais cuire ton pain d'épices 

au four (th. 5) pendant 30 minutes. 
Demande à un adulte de t'aider 
car c'est très chaud. Pour savoir 
Si ton pain d'épices est cuit, 
enfonces-y la lame d’un couteau; 
elle doit ressortir propre. 


à cake bien beurré. 


Conception : Sonia Feertchak (textes), F. Naudinat (visuel) flustrations : Pierre Lehoulier. 


FRIPOVILLE D 
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un véritable loup 
féroce et affameé 


Ce château est isolé Fa 
au cœur d'une foret sombre 
et menaçante. Rex montera 


1 A Æ à 
hui ?!TuRiGOLES 2 
7 | Va nous avaler 
out crus, oui/! 
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Alors un loup, tu penses!! 
C'est de \a rigolade. Je m'en 
vais te le Civiliser & Coups 
de ba 


Tu oublies que je suis 

une Sorcière !! Ma 
rand-mêre dressait 
des dragons sauvages! 


D U 
Dy ZUT!LATUILE!! Ve 


Ni} je disais : il est comme avant .Y 
an), Tu vois, rien n'a changé !! 


disparaître 
sa chaîne U 


e—— 


peuuuuii;/ 


ML on l'a échapps 


belle /// 


le voila calme 


7. A ’ \ 
7 Sien sûr, c'est pas \s 
un dragon,mais |Ÿe crois que Ÿ 
je vaiste & 
laisser faire 
son éducation 


te vais en profiter pour \] 
le dresser avec ce bouquin 
écrit par ma grand-mère, 
la sorcière ls 
JrmaLéfik JW 


CERN CT ro a Une Semaine P 

À Préviens-moi M£ Fais-moi N] Ey Le dressage est fini! \ek 
H si tu arrives \ le confiance \l ? e ge Le gx s 
! 8 i Vise un peu la transformation ! 


7 —É 
<< / 
JS TEERRE 
 E va. 


1 - NS vee "4 

On va l'installer là, = EE 
ä la porte d'entrée, RS) 
yai bout préparé. à NE En 


AN 
— 
my SA 


em — 


.. On lui demande 


t après ?! s 
AR Juste de nous 


Onlui demande pas 
d'être intelligent, 


us i AXE " 


TE SUIS UN BRIGAND DE AH° 
LA FORÊT ET J'AiMERAÏS BIEN Vous tombez 
ATTAQUER DÈS QUE. ä pic!!! 


©, vous AUREZ FINI 
Ct DE DISCUTER ! 


LES LOUPS FÉROCES, KX°. h 4 
MOL ÇA MFAIT PAS PEURSATTA AAAQUE :: 
à kssss KSSS5! T'en as Fait un 


AS DE QUARTIER GA vrai caniche, 
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DE BONNEMINE 


Tout en bonbons 


SECOURS / U  _e 2 Avis à tous les gourmands ! Bonnemine a fait 
AIME //; nn : 'R\. un énorme marché, et il n'a acheté que des bonbons 
LC “\ Aa à sucer et à croquer. 


pommage qu'il 
QU'ON M'AÏME !// s'en aille si vite! 
C'EST TROP HORRIBLE" Finalement, il 
JE Suis uN BRIGAND, était efficace 
J'AÏMA FIERTÉ ! ce loup des 
LS w. ÆSXS Carpa tes … 1 
TRSELESES FRA Hg SS 


>: S à 
+ + € 
LA CS 


NS lu, 
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Pêle-mêle de bonbons 


Regarde bien ces deux 
bocaux et trouve les 
14 différences. 


36 37 


Que dit le lapin de Pâques ? 
Aide-toi du code, et tu le sauras, 


La cloche de Pâques est de retour. Et elle est 
remplie de bonbons. Trouve le chemin qui te 
permettra de les ramasser tous, sans 

passer deux fois au même endroit. 


Labyrinthe gourmand G Un message gourmand 


‘PUO1 3n0] 181BAU so] sed 1nej ou Il 
SIBLU suoquoq seu SuoQ jus sj| : esuoda 
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La poule friande 


Elle à dans son ventre des bonbons bien appétissants, 
ils vont tous deux par deux sauf un, Lequel ? 


MONS L  OLEL EEE OUEN OE OR LUS O0 É 'hLeE ‘ee 1 enuodiouy 
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La ronde des bonbons 


À chaque rangée les nounours changent de place : le dernier 
prend la place du premier. Complète chaque rangée 
en coloriant les nounours comme il convient. 


Les mots en bon 


+ 
Chaque bonbon correspond à une lettre, toujours la même. 
Pour compléter ces noms, lis bien les définitions 
et écris les lettres manquantes. 


On en mange 
souvent avec 
des pâtes ou 
de la purée. 


Il est en liège 
et bouche 
les bouteilles. 


En hiver, 
il tient chaud 
aux oreilles. 


C'est la 
bouteille 
préférée 
des bébés. 


ES 


Il est souvent 
rond et sert 
à fermer 
des vêtements. 


on 
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NrANOT 17 ® “x , | 


Fsce C1 28 | LLC 


UN NUMÉRO EXCEPTIONNEL 
D'IMAGES DOC 


Lesanimaux 


en 


de laforet tropicale 


N'134 8 aus Le radeau 
CAL des cimes 


| ® 
BAYARD L-" 
LU 


Ton 


de la forêt 
tropicale 


Images Doc 

prend les couleurs 

de la forêt tropicale 
pour te faire découvrir 


les animaux étonnants ÿ LE . "3 
qui y vivent : tapir, : , 
piranha, hoazin, mnt * «= 
: 11 p + 4 
serpent liane, … . $ . 


C'est le moment de décoller, n'oublie pas 
tes crayons pour aider Bonnemine 
et les Martiens à piloter ces jeux. 
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Voyage dans les étoiles | La soucoupe aux erreurs 


Pour connaître le nom de la soucoupe des Martiens, : : => 
P Regarde bien cette soucoupe, il y a 7 différences 


classe les planètes de la plus petite à la plus grande À IS PR : 
et écris les lettres dans les cases. à trouver par rapport à celle d'à côté. Puis cherche 
y son ombre exacte, il n'y en.a qu’une q orrespond. 


Xk 


-2108J8N 91 : 2SU0dPH 1 SNO|O se] JUE/EP 2p ,6sn] e] ep 


‘oUU9JUE | 9p a/n0q E7 : 2SU0d9H 
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Les mots croisés des machines 
Regarde les objets représentés dans les machines 

et reporte leur nom sur l'écran en t'aidant des couleurs 
qui sont derrière ces objets. Attention, pour chaque couleur, 
il Y a deux objets. Compte donc bien le nombre de lettres. 


' e : aUNnE{ 
, Û 5 nbinj ! esud ‘enoduu 
note “29804 : POUO, TaQ ET D ro NA POI FE UC EE 


+ ed ‘eenu : esou { ep ‘needeu) : a6ueio : 85189 ‘219 : 
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———— 


k 3 | | p}) Wa 
Le poste de biloinge = ag Vacances de Martiens 
Pour piloter la soucoupe, trace avec une règle % © © M = Pets tu Ver rx 
le chemin de la planète A à la planète B en passant | TE tiens cn 
les Martiens ont passé 
leurs dernières vacances. 


sur les planètes jaunes, sans jamais toucher x Pa 
une étoile. ___ : + 
| ES "SR Jde 


\ 2 


‘(neeuue uos se1e eneuuosei e e|l28}) ALUMES : esuodey 
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Les Martiens vont bientôt se poser et ils sont attendus ! 
Complète l’écran en reproduisant le dessin dans le bon ordre 
des cases indiqué par le point 

de couleur. 


Ë 
2 
L 
| 
2] 
k | 
à 
$ 
& ® 5 
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mon père. L2, 
m2 mère,lLä, 
c'est Bill. 


Tls ont 
bien voulu 


de savoir 
convaincre! 


or © 


ne 
V 


1, 


NI 


Je; Facile 

même Gogo. à S t 
, tre! e 

Regarde, c'est reconnaître | félicité, on ne 


‘ 


QUE _ 
PERSONNE 
NE BOUGE! 


AUiment, le temps 
que le ShériF 2bandonne 
ses recherches, 


Tu vas donner 
l'alerte 3u 
shérif! 


vous expliquer, 
m'd3me ! C'est 
Juste. 


F 
À 


EF d'abord, 


donnez-moi 
! 


Oh, là, là ! 
Quel 


torchon! 


SERIE EM SEIEEENS | “e. 
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Sam ? 
ML Explique-moi 
ce que ç3 veut 


ÉtFpuis 
d'abord, c'est p2s 
omme ç2 qu'on Fait! 
C'est avec de 
l'encre! 


…, Puisque 

J'ai son pouce, 
je peux er avoir 
G \ s 

hé, ce “as 

n pour La = J'ai les doiats SEE 
récré- RS As Ko les! Ç3 va faire 
es 


de mon dindon 
des signatures, 


de l3 valeur,mon 
gars, "GR", ça 


le dindon, veut dire. 


évidemment, 


EH! J'vous 
MAUTORISE PAS! 


= À À 
NY | 2 \ = x 
se ! nom,tu V2 donner la * 
<< / » preuve que c'esFaous 
Y, RÉ qui avons volé là 27 
ù banque! _ .#C'est 
7 vrai, ça... 
Lends- moi ce 


cahier, vermine 


_” 
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Vite ,Gogo, il Faut 
mettre 
ce cahier 
à l'abri... 


diligence. 


Quelque chose 
me diFque. 
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Le gosse à 
lancé le cahier 
dans là diligence ! 


nous aidons 
la maîtresse à 
faire la 
classe, 


PE Nous 2imerions 
récupérer un cahier 

tombe dans votre 
diligence, mad3me. 


un Foulard et 
une 2rme? 


Ne le 


devons corriger 
Ace cahier, madame. 
Rendez-le nous, 
s'il vous plaît 


grille les orteils, # 
microbe! À 
LA 


de doigts, Quel 
manque de 
soin! 


Cet enE£ant 
nous 2 promis 
de s'appliquer. 


7 
< - 


RANGE TON TRICOT, 
GRAND-MÈRE ! ET RENDS- 
NOUS CE CAHIER, 

MAINTENANT. 
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Et d'2bord, 
b2s les masques, 
bande de 

mal élevées! 


shéri£ ! J'ai une 
preuve pour vous 
dans l2 
diligence! 


Brutépaiss 
et Gonzalo 
Rutab293! 


sûr ! 
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J3ck 


qu'est-ce 
que tu fais, 
mamie ? 


Impossible de rattraperces 
3redins..@u'est-ce que Fu 
voulais me montrer, 

? 


7 J'ai reussi 
à effacer la 
dernière tache, Y 


une fière 


è chandelle ! 


coup de pouce, 
12, sur mon 

cahier, pour m2 

collection 7 
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ES ÉTÉ ARE 


Scénario: T. Duboc. Illustration : J.-L. Munuera.Couleurs: C. Viansson-Ponté. Lettrage: F Batet. 


Il est rose et tout ron d, avec une queue en tire-bouchon. 
Si vous la lui tirez, il vous pondra des jeux ! 
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)chons partout 
ochons, en dehors di 
s dans le décor. 


: Cochons en famille 


Un bébé cochon s’appelle un porcelet ou un goret. Écris 
dans les grilles le nom des animaux numérotés, et tu liras 
dans les cases bleues et roses le nom de ses parents. 


bo de . E  AE ST 


D, Ep Re RER 
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Question de cochons 
Que cherchent ces deux cochons ? Pour le savoir, écris dans 
les cases les lettres inscrites Sur les cailloux, en allant du plus 
petit au plus grand. saut 1 Gr 


Têtes de cochon 74e 
Démêle les fils et retrouve comment s'appe 
le nez du cochon, ses poils et son cri. 


2] 


Fourrure 
Crin 


eyruL : esuodey 


AuowuouBouË : lo : ejos ! SNOG ! UIO1B ZEN : SOUPE 


pochon de Chine Parlons cochon ah) L> 
différent Res A Er a: dE Al au | Gette petite bande dessinée raconte l’histoire y Mn) 
À ns. | d'Arthur et de son copain Félix. Écris sous chaque image® 


| ‘ » C (e) n ? i Î 


1. Arthur joue un 
tour de cochon 
à Félix. 


4 - HN fait un temps 
de cochon. 


-| 5. Félix fait une tête 
- de cochon. 


S-2-6-L-p : esuodou 


Histoire de cochon 


dk 
Remplace tous est par «co » et les Ê®) bar «chon ». 
? N L_3 


SA ANSE 
bg D d = PAM 
SUiner Bnique F8DR 

D—-< 
à califour& surune @ 
4 Dog ON 
Shossale COM | 
Ça-— à D CR > \ 
(MS //s ont croisé un Sonel 
d—a da - & : 
maigri®, un peu godit®) + LD 
D—< D —< : k 
avec son barbite) biSlore. 
. L L P < 
Ils lui ont crié « corni 9 ! » 
>< "de 
Le Sonel, en fière, 
<< 
>, arépondu « Srelertes ! » 
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son-Ponté les couleurs. 
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LES SEUX 
DE BONNEMINE 


Gare aux pirates ! 


1 NI 3 z NS 
ï NE | 
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Affreux, affreux, ces pirates. Prends tes crayons, 
ton sabre et. à l’abordage! 


L'ombre des pirates 

Barbe de Feu, Bob le Boiteux et Gros Bill 
vont monter sur leur bateau. 

Redonne à chaque pirate sa bonne ombre. 


J? 
*LAIS S019 ‘E-XNE]\08 8] qog ‘z-n84 ep equE : SUOÏEE 
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Coloriage pirate 

Colorie le pavillon et la coque du bateau 

en suivant la couleur des points. 

Tu connaîtras le nom du bateau des pirates. 


(A Qu” 


‘unbey 27 : neeyeq np Wou e] { you ep'eje} eun : uojlaed 8j ins : sesuodoy 
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na a | pe En _ 
" a 4 |&S = tat do LI : AAC 


Complète (6 tatouages des pirates 
à l’aide du code des voyelles. Tu verras 
que les pirates ne sont pas si terribles que ça ! 


A Me as ee DUT 


A] EA Ai 7 D 


Barbe de Feu. s bdtie pour un oran Voyage, 

Écris dans la grille le nom de tous les objets 

qu'il a dans son baluchon. Tu liras, verticalement, W/ 
dans les cases bleues, ce qu'il a oublié. 


LT 
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À l’abordage ! 
Remets les images dans le bon ordre. 
Elles doivent raconter comment le bateau pirate 


a attaqué et coulé un autre navire. 1 


À chacun son arme 
ce ce que dit chaque pirate. 
uis écris le nom de leur a 
rm 
Sur les pointillés. ed 


Mon arme préférée à Re 
à 
est toute petite et Mr 
Porntue. de HA 


LAS) 


D re 
7 # D AN n 
oi, j'aime les ji FER 


armes qui font 
beaucoup de bruit, {a 


— ee me mt mt mt te me 


‘ uipinoB un-jig Soi Biod REA CS re 
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Les deux pirates doivent sauter sur les rochers De | 
pour rejoindre Gros Bill. Attention, il faut éviter les crabes | D: NI 
Écris, à chaque fois, la lettre rencontrée sur les pointillés. 
Tu découvriras le nom de l’île. 


Conception des jeux : Véronique Cohen. Illustrations : Fernando Puig Rosado 
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Les animaux 
des montagnes 


{ 
rs. 


Viansson-Ponté les couleul 
3 
Es 
& 

A 

Ge . 
LA 

un 


ont fait le scénario, B. Després les dessins, C. 
< & ra 


Ils volent, ils bondissent ou ils trottinent, 

ce sont les animaux des hautes montagnes. Chamois, 
marmottes et lagopèdes, ils sont difficiles à approcher... 
Suis Bonnemine, il connaît tous leurs secrets ! 
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Premier vol Le rébus souterrain 

Hors du nid, paresseux ! Lorsqu'on a 12 semaines. Déchiffre le message de la marmotte. 

il est temps d'apprendre à voler. Heureusement, Maman aigle Elle dévoile les secrets de sa vie cachée. 

est là pour guider l'atterrissage. Remets en ordre ces six images, 

tu Says comment s'appelle le jeune aigle. TV: - ve 
- 2 y 
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Soustrais le nombre de «R> du nombre de «Z», multiplie Lis le texte à voix haute en remplaçant tous les%? par le son «té» 
le résultat par 10, et tu sauras combien de jours l'ours dort et tous les, & par le son «tra». Tu sauras ce qui tracasse 
pendant l'hiver. Colorie ensuite le dessin dans la bulle ce bel oiseau des montagnes, qui chante pour plaire à sa dame. 
en Suivant le code et tu sauras à quoi rêve ce gros dormeur. 
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Devine quelle montagne ce randonneur observe 
avec ses jumelles. Elle n'est pas la plus haute 
ni la plus éloignée ; Son sommet est enneigé et, 
sur ses pentes, se trouvent des chamois. 


Dent dure, 


Aiïquille à 
ricorer 


Pre à Glass 


Aide ce jeune bouquetin à escalader cette pente, des BOIS 
jusqu'à la CIME. Pour cela, relie entre eux des mots, 

en choisissant chaque fois un mot différent par une seule lettre. 
Tu peux aller dans tous les sens, même en diagonale. 
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Retrouve Robert page 140 
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LES 4 
DE BONNEMINE 


[Un petit tour KL. - 
de métro 


Lo are 
AR ï 
| 


CohenetE'Reberg ont fait le:scénario, B. Després les dessins, C. Viansson-Ponté les couleurs. 


“HSE rantôt dessus, tantôt dessous, 7 
. ‘comme une longue chenille bleue, le métro per 7-4 
“K@ _, Viens faire un petit tour avec Nadia. Attention au départ! ©. 


PT. Us M 2 


À 


an ï ln DS TT tà 
te TE TT» LE MÉDPRDS —e _ 
120 A ES TR ee 121 St PS pe 
ue © 
: — 


été LS Let de SR 


= = se : | 
D i En  — C C ir M A! 
sr ue et € 


eee 


De ê … 24 
Rendez-vous sur le quai  {?. 
Aide Nadia à descendre sur le quai. 
En suivant le chemin, tu pourras lire un message. 
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La bonne direction L’affiche trouée 


Sur ce panneau des correspondances, les noms des directions || manque trois morceaux à cette affiche. Retrouve-les. 
sont écrits en rébus. Aide Nadia à les déchiffrer. Puis amuse-toi à les dessiner et à les colorier. 
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Les dix différences el > 


Regarde bien ces deux images. 
Elles ne sont pas tout à fait pareilles ! 
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A chacun sa bulle 
loutes les paroles de ces passagers ont été mélangées. 
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— #ends à chacun sa bulle et écris-la sur la page de droite. 


=: ie | æ , 
= —— C 
{" Fes facile |:::| Fermez 
à lire,ce |°\;| fenêt 
- {1 
Journal!!! 


4 mu, AX 

Ghett NPA 

Sen CN Le 
SÙÈ di \ f 


/ 4 
/ | f 
ARC À 
Se = ES | 
2 “y-p!g-6 9-2! 9-1 : esuodeg x EC 


Des mots dans le tunnel 


Regarde bien cette image. Puis écris les noms 
qui correspondent aux chiffres dans la grille. 
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J. Cohen et E.Reberg ont fait le scénario, B. Després les dessins, C. Viansson-Ponté les couleurs. 
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